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@ Wasserskulpturen Digitale Informationsstande

Der gesamte WasserWunderieg (in Folge ais WWW bezeichnet) ist charakterisiert
durch Wasserskulpturen. Insgesamt kommen 14 Standorte (siehe Plan) in Frage.
Dée einzelnen Skulpturen stehen in Sichtbeziehungen zueinander. In strabegisch
besonders glnstigen Lagen werden diese bei Dammerung brw. am Abend
beleuchtet.

Waettbewerb:

Es wird ain Wetthbewerb ausgeschrieben, bei dem die
besten Enbwlerfe von elner Jury ermittelt werden.

Die Grofe und Art der Skulpturen st standortabhdngig,
Die einzigen Esnschrankungen beim Wetthewerd betreffen
Finanzierbarkeit und Durchfdhrbarkeit.

Die betden von uns angegebanen Wassarskulpturen dienen
lediglich als Beispiele,

Flachbildschirme aul denan Werbung fiir Krimml, die Wasserfalle und den Ot lsufen. Sie
sollen als Blickfang dienen,

Nahertman sicheinem Bildschirm, aktiviert ein Bewegungsmelder das Startprogramm, welches
den Besucher auf eine virtuelle Relse durch Krimmi und Umgebung, Freizeitmaglichkelten,
UnterkiGnfte, Restaurants usw, mitnimme.

Durch ginfaches Banlhren der Tkons am Bildschirm, kannen die Besucher durch die verschiedensn
Themenbersich navigieren und somit die Tu fur s interessanten Informationen finden.

Aufgestellt werden diese Screens an stark frequentierten Platzen bzw. Wegen. Ziel ist es so
viele Wasserfallbesucher wie moglich zu erreichen.

3 Standortvorschilige (siehe Plan):

=Eingangsberaich WWW (neben Asfinag-Farkplatz)

-Wasserspielplatz [auf ehemabpem Gemeindeparkplatz)

-Weggabelung (neben Brocke aul altem Weg wvom  kostenpflichtigen Parkplatz zur
Wasserwunderwait)

Damit sol! erreicht werden, dall Besucher der Wasserfalle dber den Ort und die dort vorhandenan
Maglichkeiten informiert werden und diese eventeell spiter auch nutzen,
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Park-Platz

ehemaliger Gemeindeparkplatz

- ein GroBteil des Gemeindeparkplatzes verschwindet und wird als Platz ausgebildet

- dieser konnte zu einem erweiterten Zentrum des Ortes werden
= den Mittelpunkt des neu entstandenen Platzes bildet eine Wasserskulptur und der Infoscreen

- der Platz soll Raum fiir diverse Veranstaltungen bieten kinnen und universell einsetzbar sein

LKrimmltaler"

Der  sogenannte Krimmitaler® wird ein
offizielles Zahlungsmittel in Krimml.

Jeder Wasserfallbesucher erhalt zusammen mit
der Eintrittskarte den Krimmitaler. Damit soll den
Besuchern ein zusdtzlicher Anreiz geschaffen
werden, den kurzen Weg ins Ortszentrum
zuriickzulegen, um den Krimmitaler dort
einzulgsen.

Wo ist der Krimmiltaler einlésbar?

Zum ersten missen alle Gastronomen des Ortes
an einem Strang ziehen, FUr einen Krimmitaler
bekommt der Gast als kleines Prasent ein kleines
Schmankerl. Dieskannentwederein . Wasserfall-
Kaffee™, ein,,Wasserfall-Kracherl™, eine kleine
Mehlspeise oder ahnliches sein. Die Finanzierung
sollte Gber Umwegrentabilitat und durch erhdhte
Gastezahl kein Problem sein. Allerdings missten
wirklich alle Gastronomen (im Ort) mit von der
Partie sein.




, tellweise aber auch den
Bilick von einer Skulplus Zur nichsten,



Kreisverkehr und neuer Parkplatz
vor dem Ortszentrum

- attraktiver Kreisverkehr aul Bundesstrasse

= aiter Gemeindeparkplatz wird reduzient

= piuer Parkplatr entsteht vor Ortseinfahrt

- Startpunke fir WasserWunderieg

- Kipazitit: 86 Stellplitze

= griiner™ Parkplatz (Rasensteine statt Asphalt)

Ein Kreisverkehr aul der Bundesstrasse
sall die Geschwindigheit der
Autofahrer senken und durch eine
gezlelte Beschilderung einen Tell der
‘Wasserfallbesucher Richtung Ort
geleiteten, wo ein kostenloser Parkplatz
direkt pel der Ortseinfahrt wartet.

Der Parkplatz eignet sch hervorragend
als mégiicher Ausgangspunkt fir den
WasserWunderiVeg,
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