MULTIUSE
Spielerisch bahnt man sich einen Weg durch diese
 kleine Stadtwildnis.

Ll‘ Die Wegelemente sind zum Behipfen, Begehen, Sit-
T zen und Liegen.

SCHAUEN
Autos, Wildbienen, Bim und Sch
des urbanen Lebens ins Licht geric

ge - die Dualitét

FASTFLOW

Auf strategisch platzierten Plattformen ¢ zarealen wird barrierefrei,
der Blick nach aulen geleitet - und die er Stadt, wie gemitlich,
von einer Bihne aus, erlebbar gemacht. eitig wird el
durch die Wegelemente, die inmitten der B hineinfih-

ren, der Blick nach innen auf das kleine Le efordert.

Das unheimlich grofle Biodiversitdtspotential va 1AU e
SPIEL wird sichtbar und spirbar.

BIODIVERSITAT
Stitze fur die Plattformen - Nistplatz fur Wild
bienen

Die Stitzen der Platformen und erhéhten Wegele-
mente sind sogenannte Beeposts, also mit verschie-
den grofien Léchern versehen, welche den Bienen
als Nistplatz dienen. Diese missen aufgrund des
niedrigen Aktionsraduis der Bienen nahe an der
Nahrungsquelle liegen.

SCHAU e SPIEL bietet beides.

SPIELEN
Kindsein ist nicht nur for Kinder

Steigen, hopsen, springen und das kreative Potential von Be-
wegung zu erkennen ist fir alle. Die Prinzipien von Hipfsteinen,
Béndern und Platformen ergeben einen Spielweg, der die Mo-
torik férdert, alle aus dem geradlinigen Alltag herausholt und

jedem einem kindlichen Blick erméglicht.

ANFANG/EINBLICK
Erster Schritt hin zum Entwurf

Spielerische Erkundung von Terra incocnita und Umgebung mit

Franka, Laura und Nomi.

UMIVERSITAT FOR EDDENKULTUR WIEN



